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"You can take any core human technology and kind of
understand it as an extension of the human body. So in
some sense, cars are an extension of our legs, television
extends our eyesight, telephones extend our voice, and a
house and clothing extend our skin and our body.

Computers really do a lot of these things, but really, | think
the most important thing that computers do for us...is that
they extend our imagination."

Will Wright

Co-founder of Maxis,
designer of computer games
(SimCity, The Sims and Spore)
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spiegelwereld, Rob Vens
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Hand met de
spiegelende bol
(M.C. Escher)

(architectuur
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wereldbeeld, perceptie

tunnelvisie
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Platlanders
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“HELP!” of hulp?
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“hier kun je toch geen schoenen verkopen...”
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“wat een enorme schoenenmarkt hier, toch?”

het wereldbeeld bepaalt
taal, betekenis, begrip
beslissingen
gedachten

communicatie
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hoe ontsnap ik aan mijn wereldbeeld?
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“als we ze kunnen overtuigen van het nut van
schoenen hebben we een geweldige markt”
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wereldbeeld
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conceptualiseren?
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van werker

verrijkend conceptualiseren:

wanneer ben je klaar?

passende variéteit (Wisse)

schoonheid, resonantie, plezier (Vermaak)

leven en esthetiek (Christopher Alexander)
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verrijkend conceptualiseren
HowTo

divergeren, trial & error
de BIG picture in plaats van de happy flow

aandacht voor fouten

contextuele betekenisvariéteit
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Informatiekundig ontwerpen?

Malkkelijker zal het niet worden,

wel leuker!
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